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Inicios: Hablando en prosa sin saberlo: índices, 

concordancias léxicas, estudios de autoría, corpus 

digitalizados…
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° Diversificación de la 

producción científica

° Tecnificación: creación, 

desarrollo (y uso) de desarrollo (y uso) de 

herramientas digitales

° Trabajo híbrido

° Producción colectiva
Del Río, Gimena. Humanidades Digitales, 

estándares para su consolidación, ABGRA, 48, 2016. 
http://www.abgra.org.ar/documentos/48RNB_20160419_1400-

Ponencia.pdf
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Lenguaje controlado:  instrumento para el despeje Lenguaje controlado:  instrumento para el despeje 

conceptual,  ampliar los horizontes de designación y 

aplicación a fenómenos innominados o para 

construir dominios conceptuales en sistemas  

informáticos para comunicación y colaboración informáticos para comunicación y colaboración informáticos para comunicación y colaboración 
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Procesos productivos 

Captura: localización, de 

recolección, reconocimiento,  y 

luego procesos de transformación 

para poder utilizarlos, que pasa 

por conversiones de formato y 

transcripciones
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Procesos productivos 
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Enriquecimiento de esos 

objetos capturados: 

vieja herramienta de la 

anotación,  metadatos

que dan cuenta de 

descubrimientos y 

procesos hermenéuticos 

sobre estos objetos. 

Edición, curación o 

limpieza.



Procesos productivos 
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Creación un 

objeto nuevo 

a través de 

programación, 

diseño, 

traducción.



UTILITARIA:UTILITARIA: considera que no ha habido gran 

cambio, salvo en el volumen de procesos, 

mantiene el anclaje cultural en el papel, 

considera que metodologías son las mismas 

siempre y que la tecnología es un artefacto 

accesorio

ONTOLOGICA: la digitalidad valor constitutivo, constitutivo, 

forma parte inherente del proceso de 

construcción de conocimiento, no solo para 

resolver preguntas sobre objetos existentes, sino 

Posturas en relación con la digitalidad
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resolver preguntas sobre objetos existentes, sino 

que puede generar nuevos campos de generar nuevos campos de 

teorizaciónteorización. Estamos cambios cognitivos, cambios 

en la comunicación de la ciencia.  Consideran que 

se construye nuevo conocimiento a partir de la nuevo conocimiento a partir de la 

deconstrucción  de la deconstrucción  de la textualidadtextualidad de superficie de superficie 

con la utilización de los medios digitales



Documental
prácticas de recopilaciónrecopilación de lo existente,  actitud 

expedicionariaexpedicionaria sobre los fenómenos culturales. En este 

enfoque se privilegian los aspectos de capturacaptura, como 

señalamos arriba, pero se suman los de 

almacenamiento, valorando la construcción de archivos construcción de archivos 

Líneas de producción en Humanidades Digitales

almacenamiento, valorando la construcción de archivos construcción de archivos 

con sus procesos de identificación,identificación, organizaciónorganización con 

objetivos de preservaciónpreservación, pero también de exposiciónexposición o 

publicaciónpublicación para el intercambio y la colaboraciónintercambio y la colaboración
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Generación
En TaDIRAH,  Análisis: tradicionales de análisis de contenido, estilístico, 

estructural y relacional.  Mayor en la digitalidad: análisis espacial, se 

implementa sobre instancias digitales con metadatos de localización 

espacial.

Líneas de producción en Humanidades Digitales

espacial.

Interpretación: procesos nuevos de  teorización, con contextualización 

e incluso modelización,  formas más creativas e innovadoras de 

producción, modelos de integración tecnológica con incorporación de 

análisis y exposición interconectadas: geolocalización pero también 

infovisualización, experimentaciones, producción colectiva de textos, 

emulación de espacios, simulaciones de escenarios
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Actividades de investigación, propone como meta 

actividad Construcción de comunidadConstrucción de comunidad

: 
parte de la actividad de 

ETIQUETA NUEVAETIQUETA NUEVA: : BIG BIG 
HUMANITIESHUMANITIES: : RELACIÓN ENTRE RELACIÓN ENTRE 

PERSONAS Y EQUIPOS DE PERSONAS Y EQUIPOS DE 
parte de la actividad de 

investigación

PERSONAS Y EQUIPOS DE PERSONAS Y EQUIPOS DE 

INVESTIGACIÓN DE TIPO INVESTIGACIÓN DE TIPO 

COLECTIVO,COLECTIVO, CCOLABORATIVO Y OLABORATIVO Y 

COOPERATIVOCOOPERATIVO



Laboratorio de Información:  Proyecto Laboratorio de Información:  Proyecto MeHeDIMeHeDI, Humanidades Digitales: , Humanidades Digitales: 

Convergencia de prácticas, Buenas prácticas para procesos y líneas de Convergencia de prácticas, Buenas prácticas para procesos y líneas de 

producción: buenas prácticas de autoría, buenas prácticas en presentación producción: buenas prácticas de autoría, buenas prácticas en presentación 

de la metodología, buenas prácticas en la construcción de objetos digitales y de la metodología, buenas prácticas en la construcción de objetos digitales y 

buenas prácticas en publicación y buenas prácticas en publicación y reusoreuso

Relevar los procesos y líneas productivas con un vocabulario que nos permita Relevar los procesos y líneas productivas con un vocabulario que nos permita 

la construcción colaborativa de conocimientola construcción colaborativa de conocimiento



¡Muchas Gracias!¡Muchas Gracias!

MelaMela BoschBosch

mbosch@caicyt.gov.armbosch@caicyt.gov.ar


